Panzerschiff S.M. Mecklenburg, Fa. Ernst Plank, Niimberg, um 1905

Lydia Bayer

Niirnberger Blechspielzeug

Den Ruf der Weltspielzeugstadt triigt
Niirnberg aus gutem Grunde, denn seit dem
Mittelalter wird hier Spielzeug produziert
und Spielzeug aus anderen Herstellungs-
gebieten wurde friiher als "Niirnberger Ware”
in alle Welt von Niimberg aus vertrieben. Mit
den Materialien Silber, Messing, Eisen und
Kupfer wurde schon in friiheren Jahrhunder-
ten Spielzeug von den verschiedenen Hand-
werkern hergestellt, wie etwa der Inhalt an
Gefiben und Geritschaften in den beriihmten
Niirnberger Puppenhiiusern und -kiichen oder
kleine Kanonen fiir die Knaben. So ist die
werkgerechte Ausfiihrung dieser Miniatur-

gegenstinde dem hohen Koénnen der ein-
schliigigen Handwerker zuzuschreiben, denn
das Tiifteln und exakte Ausfiihren der Hand-
werksarbeit liegt in der hiesigen Mentalitit
begriindet.

Eine besondere Leistung waren die Silber-
soldaten des Goldschmiedes Johann Wolrab,
die durch ein Uhrwerk von Vater und Sohn
Hautsch alle damaligen Exerzieriibungen
ausfiihren konnten. Dieser Auftrag des Son-
nenkonigs Ludwig XIV. von Frankreich vor
1665 fiir den Dauphin wurde vom franzosi-
schen Baumeister de Vauban entworfen und
durch einen Besuch in Niirnberg iiberwacht.
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Ein solcher Nihrboden lief natiirlich nach
der Erfindung des Weiliblechs eine Reihe von
Spielzeug durch Handwerker wie Flaschner
usw. und Firmen schon in der ersten Hiilfte
des 19. Jahrhunderts in Niirnberg entstehen.
Leider hat sich von diesen frithen Erzeugnis-
sen kaum etwas erhalten. und so geben uns
nur alte Spielwarenkataloge Kunde von die-
sen schinen, vielfiltigen Spielsachen mit ih-
rer feinen Bemalung. Mittels Magnetstiiben
konnten verschiedenartige Schiffe und Was-
sertiere im Wasser oder in Brunnenbecken
und Schwanenteichen herumgefiihrt werden.
Dann gab es Badewannen fiir die sogenann-
ten Frozen Charlotten oder Frozen Charlie
genannten nacklten Badepuppen aus Porzel-
lan (und um 1900 sogar die Form der Wellen-
badewanne, mit der man hin und herschau-
keln konnte, im Puppenformat).

Die Laterna Magica wurde ebenfalls ein
beliebtes Blechspielzeug mit besonders apar-
ten Ausformungen in der Friithzeit, aber auch
fiir die Nachbildungen der ersten Eisenbah-
nen, von Kutschen, Feuerspritzen und Mili-

tirfahrzeugen wurde Blech verwendet,
ebenso fiir Nachzichspielzeug und beweg-
liche Figuren in Reifen.

Waren die Herde in den Puppenhiiusern
und -Kiichen urspriinglich Imitate aus Holz,
50 konnten nun die Herde aus Blech gefertigt
werden. was einen richtigen Kochbetrieb mit
Kerzen oder Spiritus ermoglichte. Sogar
ganze Kiichen, Puppenstuben, -badezimmer
und -waschkiichen wurden nun aus diesem
Material gefertigt. wie auch viele Zubehor-
teile fiir die Puppenkiichen. Pumpbrunnen,
Eimer, GieBkinnchen und Musikinstrumente
wie Trompeten, Wildrufe und Waldhérer
waren weitere Spielsachen aus dem Angebot
der Blechner, die ihre Spiclwaren wie fast alle
anderen Anbieter damals in verschiedenen,
meist drei GroBien und entsprechenden Preis-
klassen anboten. Dazu kamen noch unter-
schiedliche Ausfithrungen in der Qualitit,
was sich natiirlich auch auf die Preise nieder-
schlug. Raffinierte Aufbauten an “Blech-
waren” gab es als sogenannte "Springende
Wasser” mit Springbrunnen vor Gebirgsland-

Elektrische Schnellbahn-Lokomotive fir Starkstrom, Fa, Gebr. Bing, Niirnberg, 1914, mit 1. Klasse-
Wagen, Fa. Gebr. Bing, Niirnberg, 1903
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Automobil-Wagen, handlackiernt, Uhrwerk, Fa. Gebr. Bing, Niirnberg, 1901

schaften, mit Gebiduden und Wegen oder als
Burgen. Meist das erste Spielzeug der Kinder,
die Rasseln, in Niirnberg Schlottern genannt,
wurden in einer erstaunlichen Vielfalt auch
aus Blech hergestellt und ihnelten 2.T. klei-
nen Schellenbiumen. Daneben gab es noch
Botanisierbiichsen zur Aufbewahrung von
gefangenen Kifern und  Schmetierlingen,
Puppenschaukeln und Wiigelchen. Thre Fort-
setzung in Spielgeld und -miinzenherstellern
findet die Tradition der Rechenpfennig-
macher in Niirnberg, denn der alte Spruch
“Niirnberger Tand geht durch alle Land™
leitet sich von den Rechenpfennigen ab, die
“Tandes™ (vom lateinischen tandum: vieles)
genannt wurden. Dem ganzen liegt aber ein
dlterer Spruch zugrunde “Niirnberger Hand
(Handwerksware) geht durch alle Land™, was

vielleicht auch auf die rege Verlegertitigkeit
Niirnbergs schliefien i

Die noch heute existierende Miinzpriige-
anstalt L.Chr. Lauer wurde schon 1790
gegriindet, wihrend andere Blechspielwaren-
fabrikanten in der ersten Hiilfte des 19. Jahr-
hunderts folgten. wie [818 Joh.And. Iss-
mayer, ca. 1825 Karl Bub und 1826 Joh.
Leonhard Hess. In der zweiten Hilfte des
Jahrhunderts folgten u.a. 1866 Ernst Plank,
1867 Georg Leonhard Staudt, 1877 S. Giin-
thermann, 1879 Gebr. Bing, 1877 Gebr.
Fleischmann. 1889 Doll & Co. und 1896
Josel Falk, um nur einige dieser Blechspiel-
warenhersteller zu nennen, diec 1895 iber
509% aller Niirnberger Spielwarenhersteller
ausmachten. Ab der Mitte des 19. Jahrhun-
derts kannte man in Niirnberg die Methode
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des Metalldriickens. was den einschliigigen
Handwerkern den Namen “Blechpatscher”
eintrug. Urspriinglich wurden die Teile der
Spielsachen meist zusammengelétet, spiiter
jedoch gefalzt. Auch die farbige Ausgestal-
tung entwickelte sich entsprechend dem tech-
nischen Fortschritt vom handlackierten bzw.
handbemalten zum bedruckten, d.h. mit
Lithographien versehenen Spielzeugobjekt.
Speziell fiir Spielzeugautos wurden spritz-
lackierte Bleche verwendet, um eine glatte,
gliinzende Oberfliche zu garantieren. Diese
Art war den lithographierten Blechen iiber-
legen.

Rotkiippchen mit Wolf, handlackiert, Uhrwerk-
antrieb, FFa. J. lssmayer, Niirnberg um 1900 und
Russisches Karussell, Antricbsmodell, Fa, Doll &
Co., Niirnberg, um 1910

Nach der Mitte des 19. Jahrhunderts fand
dann die Damptkraft Eingang in die Spiel-
zeugwelt, und so bemiihten sich die Firmen
Schiffe und Eisenbahnen mit Dampfkraft
anzutreiben neben dem Antrieb durch
Schwungrad, Uhr- oder Federwerke, wozu
erst in unserem Jahrhundert der Friktions-
bzw. der elektrische Antrieb kam. Niirnberger
Firmen bauten herrliche Schiffe in allen
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Variationen bis zu einer Linge von iiber
cinem Meter, wobei auch die Flottenpolitik
des deutschen Kaisers zum Ausdruck kam
(vgl. Abb.1).

Die Dampfmaschine in ihren Varianten, ob
mit stehendem oder liegendem Kessel oder
als Lokomobile begann ihren Einzug in die
Kinderzimmer, verbunden mit einer Fiille
von Antriebsmodellen, die um 1900 auch von
HeiBluft- oder Gas- bzw. Elektromotoren an-
getrieben werden konnten. Entsprechend der
Grobe und Qualitit solcher Dampfmaschinen
lagen die Preise zwischen 80 Pfennig und
350, Goldmark. Aus der Laterna Magica
wurde dann der Kinematograph in dem mit-
tels Filmstreifen die Bilder laufen lernten.
Ein Vorgiinger dieser beweglichen Bildfol-
gen war das Lebensrad oder Schnellseher, wo
in einer Trommel Bildstreifen mit verinder-
ten Zeichnungen eingelegt wurden. Blickie
man durch die Schlitze in der sich drehenden
Trommel auf die einzelnen Darstellungen, so
verschmolzen sie zu einer fortlaufenden
Bewegung.

Einen Siegeszug ohnegleichen durch die
Kinderzimmer und auch die Herzen der Er-
wachsenen trat die Spielzeug-Eisenbahn an,
die es in unterschiedlichen Spurweiten und
dem technischen Fortschritt entsprechendem
Erscheinungsbild gab. So konnte das Spiel-
zeugmuseum der Stadt Niirnberg anlilich
des Eisenbahnjubiliumsjahres 1985 in einer
Sonderausstellung, ausgenommen die exi-
stenten Nirnberger Firmen, 14 erloschene
Eisenbahnherstellerfirmen  dokumentieren.
Darunter waren u.a. Plank, Carette, Schoen-
ner, Issmayer. Bub und Gebr. Bing (vgl.
Abb. 2). Letztere Firma stieg nach 1900 zur
grofiten Spielzeugfirma der Welt auf und hat
daher in der Spielzeugwelt wegen des viel-
fiitigen Angebots entsprechenden Rang und
Namen. So bot die Firma Bing 1901 bereits
"Automobil-Wagen™ mit solidem Uhrwerk
und Ridern mit Gummireifen an, wovon die
Ausfiihrung mit drei Figuren 2,45 Mark ko-
stete (vgl. Abb. 3). Auch die Firma Giinther-
mann griff die Erfindung des Autos bald mi
ihrem "Vis-a-vis"™-Auto auf und so stellt sick
uns das Spielzeug als Spiegelbild der grofier
Welt und der technischen Entwicklung dar,
dic aber auch immer wieder rasch Einflufl aul




Freimarschiere

nder Biir. "Automato™, Fa. Schreyer & Co. (ab 1924 Schuco), Niirmberg, 1912 und

winkender Affe in Roller, Fa. Schuco, Niirberg 1927

die Herstellung der Spielsachen gewann,
Feuerwehren mit Haus zum Loschen, Karus-
sells, "Russische Schaukeln™ (vgl. Abb. 4),
Riesenriider usw. sind im Angebot der Spiel-
zeugkataloge um 1900 zu finden, ebenso wie
Velozipeds. menschliche Figuren, Clowns
und Tiere. so etwa fliigelschlagende Vogel
und Kifer oder radschlagende Pfauen.

Beliebt war auch der Brummkreisel und die
Trudelmadam, eine Frauengestalt, die nach
dem Drillbohrerprinzip zum Kreiseln ge-
bracht wurde. Die Bliitezeit dieser Produk-
tion im Niirnberger Raum kam durch den
I.Weltkrieg in eine schwere Krise. denn die
Firmen wurden 2. T. auf Riistung umgestellt
(wie auch spiiter im 2. Weltkrieg) oder hatten
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mit sonstigen Schwierigkeiten zu kimpfen.
Bei diesen z.T. hochwertigen Erzeugnissen
mull mit einem hohen Anteil an Export
gerechnet werden, so daB man heute diese
Objekte auch mehr auf dem auslindischen
Markt und in entsprechenden Spielzeug-
sammlungen findet. Neuheiten wie der Zep-
pelin, das Flugzeug, das Motorrad wurden
von den Spielzeugherstellern ebenso aufge-
griffen, wie die Figuren Pat und Patachon,
Harald Lloyd, Charlie Chaplin, Bonzo,
Mickey Mouse und Felix the Cat. Neben den
qualititvollen  Spielsachen  wurden, wie
schon gesagt, auch einfache Billigwaren er-
zeugt und die verkleinerten Formen, die
heute sogenannten Penny Toys, die damals
2.T. Zugabeartikel waren. Eine kuriose Welt
von Blechspielzeug wurde auch auf Volks-
festen, Jahrmirkten und anderswo fiir die
Kinder zum Kauf angeboten, nicht an die
Verletzungsgefahren denkend, die mit diesen
Billigartikeln verbunden waren. (Diese Pro-
blematik fiihrte letztlich in unserem Plastik-
zeitalter zum Ende der Produktion von Blech-
spielzeug, das heute nur noch Boutiqueartikel
oder Gegenstand zum Sammeln ist und meist
importiert wird).

Ein Schlaglicht auf das Blechspielzeug in
Niirnberg wirft auch folgende Begebenheit:
Ein Junglehrer besuchte in den 20er Jahren
einen Ball und himmelte eine schine Maske
stundenlang an, ohne daf} sie ein Wort sprach.
Erst nachts um 1/2 3 Uhr entschliipften ihrem
Mund die Worte "Mou ham. bin bam Bing
Trompetla loden™ und im Nu war der Reiz der
schiinen Maske verflogen. Das Dritte Reich
benutzte dann das Blechspielzeug im Verein
mit den Massefiguren zur Mobilmachung im
Kinderzimmer und zur Verherrlichung des
Soldatenberufs. Die 1912 gegriindete Firma
"Schreyer und Co.” (ab 1924 Schuco) unter
ihrem hervorragenden Entwerfer Heinrich
Miiller lieferte bis in die S0er Jahre Qualitiits-
spielwaren mit besonderen technischen Spe-
zialititen. Oft wurde der Blechkorper mit sei-
nem speziellen Mechanismus mit Stoff, Filz
oder Pliisch {iberzogen (vgl. Abb. 5). Unter
Ausniitzung aller technischen Maoglichkeiten
in der Herstellung wie fiir das Innenleben und
die dubere Gestaltung der Blechspielwaren
verliel’ die Entwicklung immer mehr zur Ori-
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ginaltreue hin, besonders bei Eisenbahnen,
Autos, Zeppelinen, Flugzeugen usw. Der
Charme fritherer Spielsachen in ihrem bunten
Erscheinungsbild wurde abgelost von der
Wirklichkeitsniihe im verkleinerten Spiegel-
bild der groien Vorbilder. An der ca. gut 150
Jahre wiihrenden Geschichte des Blechspiel-
zeugs haben die Hersteller und Firmen in
Niirnberg und im Raum Niirnberg (Fiirth,
Zirndorf usw.) wohl den griiten und ent-
scheidensten Anteil genommen.

Dr. Lydia Bayer, Spielzeugmuseum Niirmberg
Karlstralie 1315, 8500 Niirnberg |
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Manfred Bachmann

Spielwarenmusterbiicher und -kataloge,
ihre Funktion im Handel

In den letzten dreiliig Jahren hat sich die
volkskundliche Sachforschung in zunehmen-
den Malie den Bildquellen zugewandt. die fiir
Handwerk und Gewerbe eine grofie Rolle
spielten und in Form moderner Warenkata-
loge auch heute fiir den Handel unentbehrlich
sind. Warenkataloge von Herstellern und
Handelshiusern erfreuen sich auf Auktionen
grolier Beliebtheit und neuer Wertschiitzung,
verdeutlichen das Interesse der Kiiufer an der
Geschichte der Technik., Konsumtion, am
Wandel der Alltagskultur und sicher auch mit
nostalgischem  Augenzwinkern an einem
Blick in vergangene, angeblich “heile” Zei-
ten. Sie dokumentieren das Phiinomen der
durch die Technik beschleunigten Verging-
lichkeit, kurzlebige Moden, aber auch statua-
rische Grundformen, durch Funktion und
Gebrauch festgeschrichen,

Die Fiindigkeit der Musterbiicher und
Kataloge als historisch-volkskundliche Quel-
lenwerke, als Belege fiir die regional be-
stimmte Industrialisierung bewies u.a. 1984
in iiberzeugender Weise die mehr als 100
Stiicke dokumentierende Ausstellung -
ergiinzt durch dreidimensionale Produkte,
Grafik, Grolifotos und Landkarten — “Mein
Feld ist die Welt” — Musterbiicher und Kata-
loge 1784-1914. Das Westfiilische Wirt-
schaftsarchiv und das Westfilische Mu-
seumsamt Miinster hatten sie fiir Dortmund
und weitere Ausstellungsorte aufbereitet, Die
Veranstalter regten damit zugleich eine syste-
matische Sammlung der iiberlieferten Be-
lege, eine vergleichende Untersuchung zu an-
deren Regionen an. Die Analyse der Spiel-
zeugmusterbiicher bestitigt, daB ihr beacht-
licher Formenschatz nicht nur eine regional
begrenzte landschaftliche Eigenleistung ist,
sondern im Grunde zugleich die ideelle
Grundsubstanz der Produktion aller deut-
schen Spielzeuggebiete darstellt, Von den
Spielzeugmachern wurden oft spezifische

Motive — vermittelt durch Verleger und
Fabrikanten - iibernommen, modifiziert,
wohl auch verbessert und durch eigene Erfin-
dungen ergiinzt. und andererseits haben be-
sondere Eigenarten der heimischen Produk-
tion in den Formenschatz anderer Landschaf-
ten Eingang gefunden. Die Musterbiicher
sind heute ein Kleinod von hohem kulturge-
schichtlichem Wert. Sie iiberténen auch in
Form zuverliissiger Reprintausgaben die oft
prachtvollen Bildbinde mit wissenschaftlich
kiimmerlichem Text, die hiufig den Leser
verwirren, der beim Suchen nach exakten In-
formationen inhaltsreiche Studien in beschei-
denem Gewand iibersicht. (Die Flut der Pup-
penliteratur belegt es iiberzeugend.) als Mu-
sterbuch werden in der Kunstgeschichte zu-
niichst im engeren Sinne alle Vorlagensamm-
lungen bezeichnet. die uns aus dem mittelal-
terlichen Bauhiitten- und Werkstattbetrieb
iiberliefert sind. Sie dienten der Festigung
von Bildvorstellungen und waren ein Hilfs-
mittel bei der praktischen Ausbildung der
Handwerker und fiir die normgemiiBe Aus-
fiihrung von Auftriigen. Indem sie Nach-
zeichnungen vorhandener Werke speicherten
und zugleich als Vorbilder fiir neue Gestal-
tungen Verwendung fanden, trugen sie we-
sentlich zur Festigung der Tradition in der
mittelalterlichen Kunst bei. Die Méglichkeit
des unkomplizierten Transports dieser Vor-
lagen bewirkte das Ausstrahlen der Bildideen
in kurzer Zeit oft iiber weite Entfernungen.
Sie galten als Grundlagenmaterial fiir alle
Handwerker und waren in der Regel nicht
berufsspezifisch angelegt.

Seit dem 16. Jahrhundert ist der Begriff
Musterbuch oder Modelbuch auch anzuwen-
den auf gedruckte Biicher mit Mustervor-
lagen fiir Werkstatt und Haus, die fiir
alle kiinstlerisch-handwerklichen Techniken
bildhafte und dekorative Vorlagensammlun-
gen enthielten und damit die handgearbeite-
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